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Pillars of the Sea

Po tisicileti byly oceany zdrojem Zivota,
tajemstvi a nekonecnych moznosti. Spojuji
kultury, zivi ekonomiky a udrzuji
mimoradnou sit motskych tvord. Dnes je
vSak rovnovaha mofi ohrozena. Klimatické
zmény, znecisténi, nadmérny rybolov a
ni¢eni pFirodnich stanovist neustéale ohrozuji
jejich kfehké ekosystémy.

Ve hre Pillars of the Sea se hradi vziji do role postavy, ktera je
na oceanu zavisla a zaroven ho chrani - védci, rybafi, politici,
aktivisté a pobrezni komunity. Kazda postava celi vlastnim
vyzvam, ale vSechny sdileji spoleCny cil: najit reseni, jejichz
kone¢nym smyslem je ochrana morské biodiverzity.

Kazdé rozhodnuti mdzZe prevazit misky vah - dokaze vas tym
prijmout vyzvu a udrzet rovnovahu more? Pamatuijte: kazda
volba ma nasledky a hraci musi spolupracovat, aby vytvorili

udrzitelnou budoucnost.

"t tKdo muUze hrat? "t e

Pocet hraca: 3 az 6
Vék: 12+

Z&dné znalosti morskych a ndmornich véd
nejsou potreba. Ucte se béhem hrani!




13 karet

postav -
Kazda
karta
popisuje
postavu
se

1 herni

plan -
Sledujte

na ném

stav Ctyr
piliFl v
prabéhu celé
hry a
doplfiujte ho

dilky puzzle.

zvlastni herni schopnosti, jeji
povolani, to, na ¢em ji zalezi, a
vyzvy, kterym ve své praci Celi.

5 bali¢k( po 5 kartach Gkold - jeden
bali¢ek pro kazdou mofFskou oblast,
barevné odpovidajici dilkim puzzle a
hernimu planu. Kazda karta predstavuje
scénar se tfemi moznymi rozhodnutimi.

5 bali¢kd
po 3
kartach
Obrat
pfilivu -
ukryté v
bali¢cich
karet
dkold
pFinaseji prvek
prekvapeni!

10 dilkd puzzle - ziskavaji se po
rozhodnutich z karet GkolG. Pro
kazdé more jsou k dispozici dva,
barevné odpovidajici zadni strané
karet Ukold a
hernimu planu.

1 pfirucka - V
této prirucce
najdete
vysledky
rozhodnuti
uc¢inénych na
kartach Gkold.
Obsahuje také
slovnicek
pojmd.

Figurky — Z&dné figurky nejsou soucasti
baleni. Pouzijte, co mate po ruce - ploché
sklenéné kuli¢ky, kaminky, musle, nebo si
slozte hvézdicky z papiru (origami).



...............Vé§ Cil ................

Pillars of the Sea je hra, ve které hradi hraji jako tym, takze
vyhravaji nebo prohravaji vsichni spolecné. Ke hre potfebujete
t¥i az Sest hracy.

Pro obnoveni rovnovahy v ocednech jsou zasadni Ctyri pilire:

* Biodiverzita: rozmanitost Zivota v oceanu, od ryb a
mékkyst po rasy a plankton

oceanu k vytvareni bohatstvi

2 Socialni spravedInost: spravedlivy a rovny pfistup ke

é Ekonomika: jak spolec¢nost vyuziva zdroje
61@ zdrojm ocednu pro viechny

@ Zdravi: dopad zmén v oceanu na lidské zdravi

Tym &eli rdznym scénaiim pokryvajicim véechna evropskd more a
hraci se budou muset spolec¢né rozhodnout, jak chtéji tyto vyzvy
resit. Kazdé rozhodnuti tym pripravi o body nebo mu je prida na
¢tyrech pilitich zobrazenych na hernim planu. Pozor: pokud
néktery pilif klesne na nulu, tym prohrava.

Pokazdé, kdyz tym ucini rozhodnuti, ziska dilek
puzzle a umisti ho na okraj herniho planu tak, aby
vznikl kruh. Celkem je tfeba nasbirat deset dilk{
puzzle, dva za kazdé more. Dokoncete puzzle a
zaroven udrzte vSechny pilife nad nulou, abyste
hru vyhrali a zachranili nase ocedny.

Pozor na prekvapeni! V kazdém balicku

karet Ukoll jsou ukryté karty Obrat pFilivu s udalosti, kterou
tym nemdze ovlivnit. KdyZ hra¢ vytahne kartu Obrat pFilivu,
nedéla se zadné rozhodnuti: tym posune body na pilifich
nahoru nebo doll a hraje se dal.
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st Jak se hraje?essses

1 Tym umisti na herni plan 4 Kazdy hrac si zvoli kartu
Ctyfi figurky, jednu postavy. Kazda postava
doprostied kazdého piliFe. mé& zvlastni schopnost,

kterd muze zménit
; pribéh hry, proto volte

moudre! Hraci prectou
svou kartu nahlas
zbytku tymu a postavi ji
pred sebe.

5 Pokud se ma zvlastni

2 schopnost nékteré
Zamichejte kazdy bali¢ek postavy pouzit pred
karet Ukolu tak, aby v zacatkem hry, pouZzijte ji

ném byly zamichané i
karty Obrat pfilivu.
Pooloite kazdy bali¢ek na O zvlastnich
planu. Dbejte na to, aby schopnosti Ize pouZit
byly rubem nahoru. pouze jednou, jiné plati
po celou hru, proto si
kartu peclivé prectéte.
. . ) w Kazdy hrac¢ se mize
3 Ujistete se, ze mate rozhodnout pouZit
dilky puzzle na dosah. zvl&étni schopnost své
postavy kdykoli b&€hem
hry a prevazit misky vah...
i kdyz zrovna neni na
fadé, aby hral kartu
Ukolu! PFfemyslejte jako
tym!

v této fazi.




6 Nejmladsi hrac zacina je uvedeno na karté

tim, Ze vytahne kartu ukolu) a posunte
ukolu z bali¢ku podle figurky na pilifich
svého vybéru. Karta nahoru nebo doll
ukolu predstavi scénar podle pokynQ.

se tfremi moznymi Vénujte ¢as tomu,
rozhodnutimi. Tym abyste vysledky
scénar prodiskutuje, ale precetli nahlas tymu:
rozhodnuti &ini hra¢, muZe to pomoci v
ktery je na radé. dalsich kolech.

Neexistuje spravna ani
Spatna odpovéd, ale

kazda volba tymu bude /./'/*‘“\‘\@
- =
fa

mit dopad.

8 Hrac si vezme dilek
puzzle stejné barvy
jako karta ukolu a

umisti ho na okraj

= ’ herniho planu tam, kde
: barva odpovida.

Narazili jste na zvyraznéné
slovo na karté ukolu?
Jeho definice je k
dispozici v pfirucce,
kdyby ji tym ,__
potfeboval. P Arctic

ocean

7 KdyzZ je rozhodnuti
uc¢inéno, zkontrolujte 9
vysledky v pfirucce
(odpovidajici Cislo
stranky

Hra pokracuje ve sméru hodinovych
ruci¢ek a dalsi hrac si vytahne



kartu Ukolu z balic¢ku
podle svého vybéru
a pokracuje jako v
bodé 6 vyse.

1@ Pokud hrac vytahne
kartu Obrat pfilivu,
tym posune figurky
na pilifich nahoru
nebo dold podle
pokynd. Tym neziska
dilek puzzle.
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11 Jakmile tym nasbira
oba dilky puzzle ze
stejného more, hraci si
stale mohou z
odpovidajiciho balicku
brat karty Gkold, pokud
chtéji, ale dalsi dilky
puzzle uz neziskaji.

Hra kondi bud' tim, ze tym vyhraje
dokoncenim
puzzle, nebo
prohraje
tim, ze
privede
néktery pilif
na 0.

w22 QbtiZznost ety

Zde je nékolik alternativ, jak hru okorenit: C,.J

Na zacatku hry misto umisténi
figurek doprostfed kazdého pilife je umistéte
o 1 nebo 2 body blize ke dnu. Pilife pak celi
vysSimu riziku, ze klesnou na 0.

Misto seskupovani karet Gkoll podle mofi je véechny
zamichejte dohromady. Hraci si budou muset brat kartu
z vrchu bali¢ku bez ohledu na to, které more
predstavuje. Hra tak bude delsi, protoze tym se bude
spoléhat na stésti, aby ziskal kartu Ukolu odpovidajici
mofri, ze kterého mu chybi dilek puzzle.



Tato hra byla vytvorena v povédomi mezi obcany,
ramci projektu Mr.Goodfish3.0 mladezi, détmi a odborniky
financovaného z vyzkumného na morské produkty.

a inovacniho programu
Evropské unie Horizont Evropa
a mise EU ,Obnovme nase
oceany a vody", jejimz cilem
je chranit a obnovit zdravi
evropskych ocednl a sladkych
vod prostrednictvim vyzkumu
a inovaci, zapojeni ob&anl a
investic do modré ekonomiky,
s cilovym rokem 2030. »Chcete se stat

soucasti kampané?
Kontaktujte
komunikaéni manazerku
naseho projektu, Claru
Boissenin, na
cboissenin@ecsite.eu

Zejména vylepsime stavajici
aplikaci Mr.Goodfish o nova
doporuceni druhl moftskych
produktt z celé Evropy,
abychom podpofili vyvazenéjsi
a zodpovédnéjsi spotrebu
produktt z more.

Hra je soucasti osvétové

kampané Mr.Goodfish3.0
za zodpovédnou spotiebu
morskych, sladkovodnich

a akvakulturnich produktd. —)Vfce informaci na
Nase kampari nabidne www.mrgoodfish.com
dalsi materidly ke
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Financovano Evropskou unii. Vyjaddiené ndzory a stanoviska jsou vSak
pouze nazory autora (autord) a nemusi nutné odrazet nézory Evropské
unie nebo Evropské vykonné agentury pro klima, infrastrukturu a Zivotni
prostfedi (CINEA). Evropska unie ani poskytovatel grantu za né nemohou
nést odpovédnost.
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